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1 ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОП.04 ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И 

ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
 

1.1 Место дисциплины в структуре образовательной программы: 
 

Учебная дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования» 

является обязательной частью общепрофессионального цикла образовательной 

программы в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.06 Сетевое и 

системное администрирование. 

 

1.2 Место учебной дисциплины в структуре программы подготовки 

специалистов среднего звена 
 

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются 

умения и знания 

 

Код 

ПК, ОК, ЛР 
Умения Знания 

ОК 1 

ОК 2 

ОК 4 

ОК 5 

ОК 9 

ОК 10 

ПК 1.2 

ПК 2.3 

ПК 2.4 

ЛР 1- ЛР 8, ЛР 

10, ЛР13-

ЛР16,  ЛР 18, 

ЛР20-ЛР22 

 

Разрабатывать алгоритмы 

для конкретных задач. 

 

Использовать программы 

для графического 

отображения алгоритмов. 

 

Определять сложность 

работы алгоритмов. 

 

Работать в среде 

программирования. 

 

Реализовывать 

построенные алгоритмы в 

виде программ на 

конкретном языке 

программирования. 

 

Оформлять код 

программы в 

соответствии со 

стандартом кодирования. 

 

Выполнять проверку, 

отладку кода программы. 

Понятие алгоритмизации, 

свойства алгоритмов, общие 

принципы построения 

алгоритмов, основные 

алгоритмические конструкции. 

 

Эволюцию языков 

программирования, их 

классификацию, понятие 

системы программирования. 

 

Основные элементы языка, 

структуру программы, операторы 

и операции, управляющие 

структуры, структуры данных, 

файлы, классы памяти. 

 

Подпрограммы, составление 

библиотек подпрограмм. 

 

Объектно-ориентированную 

модель программирования, 

основные принципы объектно-

ориентированного 

программирования на примере 

алгоритмического языка: 
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понятие классов и объектов, их 

свойств и методов, инкапсуляции 

и полиморфизма, наследования и 

переопределения. 
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2 СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

2.1 Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 
 

Вид учебной работы 
Объем 

часов 

Объем образовательной программы учебной дисциплины 124 

Самостоятельная работа 26 

Консультации 2 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с 

преподавателем 
88 

в т.ч. в форме практической подготовки 48 

в том числе:  

теоретическое обучение 40 

лабораторные занятия 48 

Промежуточная аттестация в форме экзамена 8 
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2.2 Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.04 ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И 

ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
 

Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала и формы 

организации деятельности обучающихся 

Объем 

часов 

Коды компетенций и 

личностных 

результатов, 

формированию которых 

способствует элемент 

программы 

Тема 1 Основы 

алгоритмизации, 

языки и системы 

программирования 

Содержание учебного материала 12 ОК 1, ОК 2, ОК 4, ОК 5, 

ОК 9, ОК 10, ПК 1.2, 

ПК 2.3, ПК 2.4 

ЛР 1- ЛР 8, ЛР 10, ЛР13-

ЛР16,  ЛР 18, ЛР20-ЛР22 

 

1 
Вводная лекция. Цели и задачи дисциплины. 

Основные понятия программирования 
2 

2 

Эволюция языков программирования, их 

классификация, понятие системы 

программирования  

2 

3 

Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, 

общие принципы построения алгоритмов, 

основные алгоритмические конструкции. 

2 

4 Алгоритмы следования, ветвления и цикла. 2 

5 
Построение схем алгоритмов в соответствии с 

ГОСТ 19.701-90 
2 

6 Основные этапы решения задач на компьютере. 2 

Лабораторное занятие 2 

1 Разработка блок-схем алгоритмов  2 

Самостоятельная работа обучающихся 3 

1 
Создание словаря основных понятий 

программирования 
1 

2 
Создание сравнительной таблицы «Виды 

алгоритмов» 
1 
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3 
Разработка графических схем алгоритмов в 

соответствии с ГОСТ 19.701-90 
1 

 

Тема 2 Основные 

элементы языка. 

Управляющие 

операторы языка. 

Структурированные 

типы данных. 

Символьные типы 

данных. 

Содержание учебного материала 14 ОК 1, ОК 2, ОК 4, ОК 5, 

ОК 9, ОК 10, ПК 1.2, 

ПК 2.3, ПК 2.4 

ЛР 1- ЛР 8, ЛР 10, ЛР13-

ЛР16,  ЛР 18, ЛР20-ЛР22 

 

1 
Основные элементы языка С/С++. Операторы 

языка. Ввод/вывод данных. 
2 

2 

Управляющие операторы языка С/С++. Операторы 

выбора. Оператор условной передачи управления. 

Оператор безусловной передачи управления 

2 

3 
Оператор case. Операторы организации 

циклической обработки. Циклы. 
2 

4 

Структуры данных. Массивы. Работа с массивами. 

Одномерные массивы. Обработка массивов. 

Сортировка массивов. Двумерные массивы. 

Решение систем уравнений. 

2 

5 

Коллекции. Контейнеры. Операции над 

коллекциями и контейнерами. Обработка 

коллекций. Многомерные контейнеры. Обработка 

контейнеров.  

2 

6 
Символьные типы данных. Символы и строки. 

Обработка символов. Обработка строк. Структуры 
2 

7 
Строковые массивы. Файлы. Потоки. Считывание 

из файла. Запись в файл. Редактирование файлов. 
2 

Лабораторные занятия 24 

2 
Знакомство со средой программирования Visual 

Studio 
2 

3 Составление программ линейной структуры 2 

4 
Составление программ разветвляющейся 

структуры  
2 

5 Составление программ циклической структуры 2 
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6 Обработка одномерных массивов 2 

7 Обработка двумерных массивов 2 

8 Разработка коллекций и контейнеров 2 

9 Работа со строками  2 

10 Разработка структур 2 

11 Работа с текстовыми файлами 2 

12 
Работа с текстовыми файлами с использованием 

потоков  
2 

13 Работа с двоичными файлами 2 

Самостоятельная работа обучающихся 14 

4 
Разработка простейшей программы на языке 

программирования С++ 
2 

5 
Анализ процесса разработки линейных программ 

на языке С++ 
2 

 

6 Создание таблицы типов данных в С/С++ 1 

7 
Разработка блок-схем с применением циклических 

конструкций 
1 

8 Решение задач на поиск элементов массива на С++  2 

9 
Создание сравнительной таблицы алгоритмов 

сортировки массивов 
1 

10 
Анализ процесса разработки программ с 

использованием массивов на языке С++ 
2 

11 Решение задач на разработку контейнеров на С++ 1 

12 
Решение задач на работу с файловыми потоками 

на С++ 
1 

13 Решение задач на разработку структур на С++ 1 

Тема 3 Модульное 

программирование, 

объектно-

Содержание учебного материала 14 ОК 1, ОК 2, ОК 4, ОК 5, 

ОК 9, ОК 10, ПК 1.2, 

ПК 2.3, ПК 2.4 
1 

Локальные и глобальные переменные. Модульное 

программирование. 
2 
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ориентированное 

программирование. 

Рекурсия. Визуально-

событийно 

управляемое 

программирование. 

Разработка оконного 

приложения 

2 Функции. Передача данных в функции. 2 ЛР 1- ЛР 8, ЛР 10, ЛР13-

ЛР16,  ЛР 18, ЛР20-ЛР22 

 
3 Рекурсия. Разработка рекурсивных функций. 2 

4 
Визуально-событийно управляемое 

программирование. 
2 

5 
Виджеты. События. Основные элементы 

управления. 
2 

6 

Объектно-ориентированная модель 

программирования, основные принципы ООП: 

понятие классов и объектов, их свойств и методов, 

инкапсуляции и полиморфизма, наследования и 

переопределения 

2 

7 

Разработка оконного приложения: 

функциональная схема работы приложения, 

интерфейс, тестирование и отладка 

2 

Лабораторные занятия 22 

14 Организация функций  2 

15 Организация рекурсивных функций 2 

16 Программирование модулей 2 

17 Создание библиотеки подпрограмм 2 

18 Разработка классов 2 

19 Разработка дочерних классов 2 

20 
Работа в интегрированной среде разработчика 

IDLE 
2 

21 Изучение основных элементов управления 2 

22 
Разработка функциональной схемы работы 

оконного приложения 
2 

23 Разработка оконного приложения 2 

24 Тестирование и отладка приложения 2 

Самостоятельная работа обучающихся 1 
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14 Разработка оконных приложений 1 

Консультации 2 ОК 1, ОК 2, ОК 4, ОК 5, 

ОК 9, ОК 10, ПК 1.2, 

ПК 2.3, ПК 2.4 

ЛР 1- ЛР 8, ЛР 10, ЛР13-

ЛР16,  ЛР 18, ЛР20-ЛР22 

Промежуточная аттестация 8 

 Самостоятельная работа обучающихся 8 

 15 Подготовка к экзамену 8 

Всего: 124  
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3 УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 
 

3.1 Для реализации программы учебной дисциплины предусмотрены 

следующие специальные помещения: 
 

Лаборатория  организации и принципов построения компьютерных систем, 

оснащенная необходимым для реализации программы учебной дисциплины 

оборудованием: доска ДА 3,0х1,2 – 1 шт., стол – 16 шт., стол однотумбовый – 1 

шт., стол письменный – 2 шт., стол полированный – 4 шт., стул – 22 шт., стул 

жесткий – 10 шт., шкаф книжный – 2 шт., ПК - 14 шт.: монитор 17” TFT LG 

Flatron L1742S, системный блок (Kraftway Credo/EliteGroup G31T-M3/Intel 

Celeron E3200 2.4GHz/DDR II 2Gb/Hitachi 160Gb SATA II/Gigabit Lan), 

маршрутизатор Cisco 2620, маршрутизатор Cisco 2610, коммутатор Cisco 

Catalyst 2960 - 3шт., коммутатор Cisco 3640, коммутатор Avaya P332GT-ML, 

коммутатор Cisco Catalyst 2900 XL, коммутатор Cisco Catalyst 1700, 

программные межсетевые экраны для маршрутизаторов Cisco 2800, шкаф 

коммутационный Адваком  42U, стойка для монтажа сетевого оборудования, 

учебная доска, программное обеспечение: OS Debian Linux 9, LibreOffice 6, 

Консультант+, Packet tracer 6.2, Gimp 2, Inkscape 0.92, KiCAD 5, Python 3.2, 

FreeCAD 0.18, Fritzing 0.9, MySQL 14.12, GNU Radio 3.7.5. 

 

3.2 Информационное обеспечение реализации программы 
 

3.2.1. Печатные или электронные издания  

1. Дорогов, В. Г. Основы программирования на языке С : учебное 

пособие / В.Г. Дорогов, Е.Г. Дорогова ; под ред. Л.Г. Гагариной. — Москва : 

ФОРУМ : ИНФРА-М, 2022. — 224 с. — (Среднее профессиональное 

образование). - ISBN 978-5-8199-0809-9. - Текст : электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1689597. – Режим доступа: по подписке. 

2. Колдаев, В. Д. Основы алгоритмизации и программирования : учебное 

пособие / В.Д. Колдаев ; под ред. проф. Л.Г. Гагариной. — Москва : ФОРУМ : 

ИНФРА-М, 2022. — 414 с. — (Среднее профессиональное образование). - ISBN 

978-5-8199-0733-7. - Текст : электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1735805. – Режим доступа: по подписке. 

3. Кузин, А. В. Программирование на языке Си : учебное пособие / А.В. 

Кузин, Е.В. Чумакова. — Москва : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2020. — 143 с. — 

(Среднее профессиональное образование). - ISBN 978-5-00091-556-1. - Текст : 

электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/961653. – Режим 

доступа: по подписке. 

4. Немцова, Т. И. Программирование на языке высокого уровня. 

Программирование на языке C++ : учебное пособие / Т.И. Немцова, С.Ю. 

Голова, А.И. Терентьев ; под ред. Л.Г. Гагариной. — Москва : ФОРУМ : 

ИНФРА-М, 2021. — 512 с. + Доп. материалы [Электронный ресурс]. — 

(Среднее профессиональное образование). - ISBN 978-5-8199-0699-6. - Текст : 
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электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1172261. – Режим 

доступа: по подписке. 

5. Подбельский,  В. В. Программирование. Базовый курс С# : учебник 

для СПО / В. В. Подбельский. - Москва: Юрайт, 2020. 

6. Федорова, Г. Н. Разработка модулей программного обеспечения для 

компьютерных систем (4-е изд., перераб.) : учебник  / Г.Н. Федорова - Москва: 

Академия. 2020. 

 

3.2.2. Дополнительные источники: 

1. Гуриков, С. Р. Введение в программирование на языке Visual C# : 

учебное пособие / С. Р. Гуриков. — Москва : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2019. — 447 

с. — (Среднее профессиональное образование). - ISBN 978-5-00091-540-0. - 

Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1012397. – 

Режим доступа: по подписке. 

2. Хорев, П. Б. Объектно-ориентированное программирование с 

примерами на С# : учебное пособие / П.Б. Хорев. — Москва : ФОРУМ : 

ИНФРА-М, 2022. — 200 с. — (Среднее профессиональное образование). - ISBN 

978-5-00091-713-8. - Текст : электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1873259. – Режим доступа: по подписке. 
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4 КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Результаты обучения Критерии оценки Методы оценки 

Перечень знаний, 

осваиваемых в рамках 

дисциплины: 

 

- понятие 

алгоритмизации, 

свойства алгоритмов, 

общие принципы 

построения алгоритмов, 

основные 

алгоритмические 

конструкции; 

 

 - эволюцию языков 

программирования, их 

классификацию, 

понятие системы 

программирования; 

 

 - основные элементы 

языка, структуру 

программы, операторы 

и операции, 

управляющие 

структуры, структуры 

данных, файлы, классы 

памяти; 

 

 - подпрограммы, 

составление библиотек 

подпрограмм; 

 

 - объектно-

ориентированную 

модель 

программирования, 

основные принципы 

объектно-

ориентированного 

Характеристики 

демонстрируемых знаний 

 

«Отлично» - 

теоретическое 

содержание курса освоено 

полностью, без пробелов, 

умения сформированы, 

все предусмотренные 

программой учебные 

задания выполнены, 

качество их выполнения 

оценено высоко. 

«Хорошо» - 

теоретическое 

содержание курса освоено 

полностью, без пробелов, 

некоторые умения 

сформированы 

недостаточно, все 

предусмотренные 

программой учебные 

задания выполнены, 

некоторые виды заданий 

выполнены с ошибками. 

«Удовлетворительно» - 

теоретическое 

содержание курса освоено 

частично, но пробелы не 

носят существенного 

характера, необходимые 

умения работы с 

освоенным материалом в 

основном сформированы, 

большинство 

предусмотренных 

программой обучения 

учебных заданий 

выполнено, некоторые из 

– письменный и  

устный опрос; 

– устное собеседование 

по теоретическому 

материалу; 

– оценка результатов 

выполнения 

лабораторных работ 

№№ 1-24; 

– экзамен  
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программирования на 

примере 

алгоритмического 

языка: понятие классов 

и объектов, их свойств 

и методов, 

инкапсуляции и 

полиморфизма, 

наследования и 

переопределения. 

выполненных заданий 

содержат ошибки. 

«Неудовлетворительно» - 

теоретическое 

содержание курса не 

освоено, необходимые 

умения не сформированы, 

выполненные учебные 

задания содержат грубые 

ошибки. 

Перечень умений, 

осваиваемых в рамках 

дисциплины: 

 

 - разрабатывать 

алгоритмы для 

конкретных задач; 

 

 - использовать 

программы для 

графического 

отображения 

алгоритмов; 

 

 - определять 

сложность работы 

алгоритмов; 

 

 - работать в среде 

программирования; 

 

 - реализовывать 

построенные 

алгоритмы в виде 

программ на 

конкретном языке 

программирования; 

 

- оформлять код 

программы в 

соответствии со 

стандартом 

кодирования; 

 

 - выполнять проверку, 

Характеристики 

демонстрируемых умений 

 

«Отлично» - 

теоретическое 

содержание курса освоено 

полностью, без пробелов, 

умения сформированы, 

все предусмотренные 

программой учебные 

задания выполнены, 

качество их выполнения 

оценено высоко. 

«Хорошо» - 

теоретическое 

содержание курса освоено 

полностью, без пробелов, 

некоторые умения 

сформированы 

недостаточно, все 

предусмотренные 

программой учебные 

задания выполнены, 

некоторые виды заданий 

выполнены с ошибками. 

«Удовлетворительно» - 

теоретическое 

содержание курса освоено 

частично, но пробелы не 

носят существенного 

характера, необходимые 

умения работы с 

освоенным материалом в 

основном сформированы, 

большинство 

– оценка результатов 

выполнения 

лабораторных работ 

№№ 1-24; 

– оценка результатов 

выполнения 

самостоятельной 

работы №№ 1-14 

– экзамен 
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отладку кода 

программы. 

предусмотренных 

программой обучения 

учебных заданий 

выполнено, некоторые из 

выполненных заданий 

содержат ошибки. 

«Неудовлетворительно» - 

теоретическое 

содержание курса не 

освоено, необходимые 

умения не сформированы, 

выполненные учебные 

задания содержат грубые 

ошибки. 

ЛР 1- ЛР 8, ЛР 10, 

ЛР13-ЛР16,  ЛР 18, 

ЛР20-ЛР22 

 

Учитываются в ходе оценивания знаний и умений 

по учебной дисциплине.  
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